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O futuro nos conecta!
vem ai o TOP C-Level
Meetings 2022

O ano de 2021 continua sendo desa-
flador para todos nds. Neste turbilhao
de emocoes que vivemos, o TOP C-Le-
vel se orgulha por - apenas olto me-
ses apos seu lancamento - ter divulga-
do mais de 300 paginas de conteudo na
Revista TOP C-Level. Realizamos tam-
bém doze eventos virtuals sobre tecno-
logla € hegocios e colocamos “no ar’ o
site de conteudo TOP C-Level Update, as-
sim como a Newsletter Top C-Level, no-
VOS espacos exclusivos para difusao de
Informacoes e atualizacoes para o setor.

Ja olhando para 2022, recentemente,
apresentamos a Industria de midia e en-
tretenimento Nossos eventos presencials,
o TOP C-Level Meetings. O concelto € INo-
vador, pols concentra, em um unico even-
to, diversas oportunidades de nhetwor-
KINg, painéls com temas relacionados a
tecnologia e "business’, além de rodada
de negocios. O TOP C-Level Meetings val
acontecer em sels cidades, percorrendo
todas as regioes do Brasll, e tambéem em
Mals quatro cidades na Argentina, Chile,
Colombila e México. O principal objetivo
dos eventos TOP C-Level Meetings sera
atualizar os executivos da America Lati-
Nna com as tendénclias de malor Impac-

editorial

Paulo Galante - CEO Newcon

to na conducao de suas empresas, alem
de conecta-los aos principals fornecedo-
res de produtos e servicos do mercado.

Além disso, agregamos mails tres impor-
tantes executivos ao Conselho de Consul-
tores do TOP C-Level: Fernando Morgado,
Yassue Inokl e, mais recentemente, Or-
lando Custodio. Com estes novos mem-
oros, o Conselho de Consultores passa
a contar com treze Importantes execus-
tivos, com grande experieéncia em todos
0S segmentos da Industria e na gestao
de empresas. Nos orgulhamos muito
de poder reunir profissionais desta Im-
portancia, contando com a orientacao
deles sobre as principals tendéncias do
mercado, assim comao para O aprimora-
mento de Nossos produtos e servicos.

Em breve, teremos muito mais novidades!

Boa leltura

paulo.galante@newconb2b.com
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Conselho de Consultores

O conteudo sobre tecnologia e negocios
do TOP C-Level € desenvolvido a partir da
visao de executivos renomados da industria
de midia e entretenimento.

Daniel José R. Vitor Chaves Rodrigo Alexandre

Lahtermaher Cristovam de Oliveira Arnaut Britto
K2 Achlievements CEO UNISAT -speclalista DevOps  Director Esconderijo Hub  Ceo ABX Consulting

Roberto Raimundo George Fernando
Garcia Primo Lima Bem Cisneros
Presidente BRAVI -xecutivo de Tecnologia - xXecutivo de Media CTO - TIVIT -sp. Broadcast Latam
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Carolina Fernando Yassue Orlado
Vargas Morgado Inoki Custodio

CEO Stenna -sp. Midia e Entretenimento Diretora Wired”7 Media  CEO Brasil Unilumin Group
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Tecnologia e Negocios

DB Caminhamos para o fim Inovacdes na producao
da TV tradicional por de conteudo audiovisual
assinatura?

Até guando teremaos
tantas platatformas?

News: VENN TV monitora
a qualidade do streaming

'IE Novos modelos de

”egé’c'c’: D2C %C;Céezm DS News: SHOWCASE
acabal CO O ‘ Impulsiona adocao

do audio Imersivo na TV

orasilelra
Playout e Gerenciamento Streaming Verde: como
de Conteudo com reduzir a emissao de
3 D qualidade profissional carbono nas operacoes de
usando a huvem. streaming de video

Enfrentando os desafios
da Radiodifusao.




Grass Valley

Cada gol, cada bis, cada histéria: os momentos ao

vivo sdo os melhores. A Grass Valley capacita centros
de midia, unidades mdveis de producdo e redagoes de
noticias 24 horas para entregar experiéncias ao vivo, de
qualquer lugar para qualquer lugar, em bilhdes de
dispositivos.
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Caminhamos parao fimda TV
tradicional por assinatura?

Até quando teremos tantas

Trabbalho com conteudo de TV por assi-
natura ha pelo menos 17 anos. Ao longo
desta trajetoria, vejo o guanto a realidade
da acessibilidade mudou. Isso INnclul No-
vas tecnologias, alteracoes Nno comporta-
mento do consumo de conteudo, perfis
de assinaturas, de entregas, fusoes, agui-
sicoes, de provedores, de programadoras,
de operadoras. Tudo 1sso em uma forma
de reinvencao constante, com foco em
um unico alvo: o entretenimento INndivi-
dual e coletivo.

e Top C-Level

plataformas?

Por Carolina Vargas

Os malores qguestionamentos que
meus clientes - em sua maioria, pro-
dutores de conteudo - sempre tém
sao: havera o fim da TV por assinatu-
ra? Como sera nosso futuro em meio a
tantos conteudos de internet? A quan-
tidade de conteudo repetido € sauda-
vel? Duvidas estas que, acredito, as-
sombram quase todas as pessoas que
trabalham com o audiovisual. Para
onde vamos com tantas novas formas
de entrega do conteudo?



SoMmos parte de uma composicao de fo-
mento da Industria que vem batalhando
para entender a maneira com a gual po-
demos nortear N0ssos Negocios para gue
eles sejam duravels, e, acima de tudo, es-
calavels, em todos os “devices’ para todas
as faixas-etarias. Dois grandes exemplos
desta grande ebulicao que estamos Vi-
vendo serlam: grupos de radio entregan-
do conteudo na TV tradicional e canails
de TV tradicionals migrando para plata-
formas de entrega de conteudo de audio,
COMoO podcasts, alnda hoje pouco acessa-
dos quando comparados as demails pla-
taformas.

AlNnda gue possamos entregar conteudo,
em sua maloria, sem repeticao, para um
canaldeTVlineartradicional, acreditogue
ele nunca alcancara a mesma sensacao
de nova programacao que a plataforma
de conteudo sob demanda. Plataformas
estas que tem o potencial de entregar ao
cliente final, a chance de escolher, den-
tre tantos conteudos, 0 gue Mmails o agra-
da, dentre catalogos crescentes, com a
IIberdade de assistir o conteudo quando
guiser, e possivelmente jamais repetindo
conteudo assistido.

Tenho pensado e refletido muito sobre
ISto: até guando teremos tantas platafor-
mMas e, o cliente, tantas possibilidades de
conteudo a hora que ele quiser, a sua es-
colha? Poréeém, todas as vezes em que o
faco, penso também no valor do salario

MINIMO em NOSSO Pais € ha guantidade
de familias gue precisam optar por uma
INternet melhor em seus lares, para que
a familia intelra tenha acesso a qualquer
tipo de entretenimento.

Ou seja,ainda gue haja iInumeras platafor-
mMas de diferentes tipos para que o cliente
DOSSa ter todos 0os conteudos que ele tem
vontade de acessar como e onde qguiser,
alnda pesa, na ‘'mesa do Brasileiro”, o va-
lor dos altos Impostos gue sao somados
A0S NOSSOS produtos e servicos, forcando,
assim, O Nosso publico a escolher o que
Mals serve a maioria de seus familiares: o
‘commodity’ Internet.

Para nossa atual realidade, levando em
consideracao 0 aumento massivo e diario
gue temos da guantidade de plataformas
se desenvolvendo e o excessivo volume
de desemprego que vivemos, Crelo que,
em pouco tempo, teremos grandes con-
solidacoes de plataformas acontecendo
e trocando maneiras de entreter, muito
além da maneilra tradicional de consumir
conteudo, contemplando ainda a Inteli-
géncia artificial, a seguranca de informa-
coese,acimadetudo,aacessibilidadeem
suas diversas esferas, para garantir direl-
tos Igualitarios a todos os cidadaos.

Assim, em Mminha Incessante busca pela
melhor experiéncia de entrega do con-
teudo, entendendo as tendénclas que Vi-
vemos neste mercado, ainda resta a refle-

Top C-Level e
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Xa0: estamos buscando entregar tudo, a
todo tempo, a todos? Ou ainda deixamos
uMma grande parcela de nossa populacao
COM acesso restrito, com conteudos sem
sinergla a nossa realidade?

A0S que leram este conteudo e tiveram,
por fIm, a paciéncla de fazer estas refle-
XOes comigo, deixo agui o relato de guem
Vive 0 medo diario de nao trazer, a todos
OS cldadaos, a manelra mais apropriada
de entreter, fazer sorrir e trazer vida a to-
dos 0s personagens que o0 NOSSO tao exi-
gente publico busca: fazer o NOsso pre-
ClOsO tempo render cada segundo!

Te espero em nossa proxima reflexao!

Carolina Vargas

O autor:

Carolina Vargas e fundadora
e CEO do grupo Stenna,
holding que reune diferentes
empresas criadas para atender
as hecessidades do mercado
qudiovisual, telecomunicacoes
e entretenimento.
Empreendedora e investidora,
possul uma carreira dindmica
no mercado audiovisual
nacional e internacional com
quase 15 anos de experiéncia
na area e amplo conhecimento
em distribuicdo a nivel
mundial de conteudos sob
demanda (VOD), aquisicao,
plataformas, canais lineares

e streaming. Também é

CEQO dos canais ZooMoo

Kids e Woohoo, que juntos
somam mais de 18 milhoes de
gssinantes com presenca nas
maiores operadoras de TV por
assinatura do Brasil.

cvargas@stennagroup.com
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MAM no Brasil, inova mais uma vez com
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NOVOS MODELOS DE NEGOCIOS LIGADOS A DISTRIBUICAO DE CONTEUDO

ALEXANDRE BRITTO
L] CeodaASK L/ Prdk

fente do Abotis

Novos modelos de negécio: D2C

pode acabar com o B2B2C?

Especialistas colocam em debate os desafios para distribuicao de
conteudo no Brasil, em meio ao avanc¢o do streaming, a cultura da pi-
rataria e ao ambiente de consumo cada vez mais multiplataformas

O webinar "Novos modelos de negocios
lIgados a distribuicao de conteudo’, rea-
izado pelo grupo Top C-Level, colocou
em discussao osdesafiosvivencliados por
operadores, agregadores e programado-
res de conteudo em um cenario de con-
solidacao do streaming. A necessidade
de monetizacao em melo a busca por
NOVOS Modelos de negocio, a pirataria
e a cultura da gratuidade de acesso aos
conteudos na internet, além das dimen-
soes continentals do pais, foram aponta-
dos como desafios a cadela produtiva.

@ Top C-Level

Por Gabriel Cortez

O debate contou com a moderacao de
Alexandre Britto, presidente da Abotts,
e as participacoes de Carlos Alkimim, di-
retor da Simba Contents; Fabio Renato,
CEO da Voceé Telecom:; e Fablio Damasio,
diretor da Singular CDN.

Alexandre Britto Iniciou o painel com
uma provocacao, questionando se o
modelo D2C (Direct To Consumer) po-
dera acabar de vez com o B2B2C (Busi-
ness To Business To Consumer). Com o
D2C, lemlbrou Britto, as programadoras
podem entregar direto para o consumi-



dor final, em um modelo que apresenta
vantagens e desvantagens. Em sua opil-
NIao, porem, Nao da simplesmente para
se virar uma chave e dizer gue nao se pre-
Clsa mals de uma operadora. Ha todo um
legado gue se criou ha cadela, com pPro-
dutora, programador, operadora, CONsu-
midor final. Agora, no final das contas, o
gue vale € o que o consumidor guer. Se
tem mais qualidade, € mails barato, ele val
por all. Mas, se voceé tiver gue assinar to-
das as plataformas de streaming, certa-
mente val sair mais caro’, Introduziu.

Carlos Alkimim, diretor
de contratos e distribul-
cao da Simba Contents,
joint venture criada pela
Record, RedelV e SBT
em 2017, lembrou gue o
grupo pPassou a operar
efetivamente em 2018
em todo o segmento de TV por assina-
tura e, Nno Inicio de 2021, entrou No strea-
MINg. "A NOossa MISSAo € estar, a qualguer
momento, em gqualguer tela, entregando
conteudo de qualidade aos brasileiros. No
final do dia, a questao é: 0 gue 0 CoNsu-
Midor quer € gquanto ele esta disposto a
pagar? Ele sempre val querer a melhor
qualidade e o menor preco. Agora, qual
e esse lImite?”, problematizou.

Osdesafiossao multiplos, navisao do exe-
cutivo. "A Disney, por exemplo, tirou todo
seu conteudo do Netflix. Se vocé quer as-
sistir a um determinado conteudo, preci-
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sa assinar determinado streaming. 1Sso,
|a na frente, guando o consumidor fizer a
conta, val perceber gue estara pagando
MUItO Mals caro e precisara se desconec-
tar de uma plataforma para se conectar
a outra. Sera gue nao daria para juntar
tudo e entregar em um produto so? Eu
acho gue alnda Nao chegamos NO MoO-
delo final. Os desafios, enguanto grande
provedor de conteudo, sao multiplos. Mas
Muito |a fol felto. Precisamos de mais In-
vestimento, mais trabalho e mais tecno-
logla para chegar [a na frente e encontrar
0 modelo que val se consolidar no futu-
ro”, concluiu Alkimim.

P Fabio Damasio, da Sin-
e gular CDN, acredita que
L osmodelosD2CeB2B2C
vao coexistir ainda por
um tempo. “Val acabar a
TV Linear? Nao!Os publi-

COS Vao coexistir. Mas eu
’ SOU entusliasta da Idela

de Multiplataforma’,
afirmou. O desafio da tecnhologia e dos
modelos de negocio, ha opiniao de Brit-
to, € justamente esse: coexistir. "As ope-
radoras assumiram mais um papel agora
também agregando a parte de conteu-
dos’, lembrou.

L\
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Fabio Renato, da Vocé
Telecom, cré que o mer-
cado de entrega de con-
teudo tradicional, do
empacotamento de ca-
Nnals, chegou a um pon-
to de Inflexao. "A forma
de entregar conteudo tem mudado.

O modelo precisa ser pensado a partir de
precos. O empacotamento tambeéem pre-
Ccisa ser repensado. Pode-se, por exem-
olo, dividir em categorias e vender essas
categorias ao assinante: ‘Filmes, ‘Noticias,
‘Variedades. O mercado hoje € aguilo gue
O assinante guer assistir. Tambeéem € pPos-
sivel empacotar por programadora e del-
Xar 0 assinante escolher quals programa-
doras quiser. Precisamos urgentemente
flexibilizar. O assinante nao vail ficar sain-
do de um aplicativo e entrando em outro
para acessar conteudo’, argumentou.

Pirataria, monetizacao e a cultura de
conteudos gratuitos na internet

Um outro aspecto gue precisa ser tratado
com seriedade, na visao de Fabio Renato,
da Voceé Telecom, € a pirataria. "Hoje, In-
clusive o conteudo ao vivo tem sido ob-
jeto de piratraria, de forma ostensiva. As
vezes, Vocé tem juizes, delegados, que
usam um box pirata e acham gque nao &
crime. Precisamos conversar sobre ISSo.
Com 0 avanco da velocidade de banda
de Internet, tanto o conteudo VoD guan-
to 0 ao VvIVO conseguem ser pirateados

@ Top C-Level

e, com o Marco Civil da Internet, as em-
presas Nao podem fazer absolutamente
Nnada, a Nao ser gque haja uma ordem Ju-
dicial. O modelo precisa ser repensado
urgentemente no Brasil. Se nao mudar,
guem val assumir esse ONus sao as ope-
radoras e programadoras’, alertou.
Alexandre Brito, no papel de moderador
do painel, reforcou que, em um contexto
de disrupcao, e em um pais continental
como o Brasil, no gual "tudo que esta na
INternet & considerado ‘gratuito, a mone-
tizacao precisa ser debatida, sim,conside-
rando-se a pirataria’. O tema precisa ser
discutido em todos 0os ambitos da cadeia,
Nna opiniao de Carlos Alkimim. “"Ela é pre-
judiclal a todos. Se nao combatermos a
pirataria, ela val acabar com 0 NOSsO ne-
goclo. A Simba fol criada ha trés anos e
melo € 0 mercado de TV por assinatura
Ja estava segmentado e regredindo. As
trés emissoras foram ao CADE pedir au-
torizacao para funcionar e uma das ofer-
tas gue fizemos fol: ‘para os 3% de opera-
doras SEAC, nds vamos entregar a custo
ZEero, para que Nao onere ainda Mals es-
ses peqgquenos operadores. Velo, entao, o
SVA, Servico de Valor Adicionado. Para
esse segmento, nao existe a grande ope-
radora’, frisou.

"Existe um erro de interpretacao quan-
do se diz gue ‘o sinal € gratuito' no Brasil.
Quando voceé captura o sinal de satélite,
ele é entregue de forma gratuita’, acres-
centou Alkimmm.’

"Quando uma Pessoa Juridica capta esse



sinal, codifica ele, transforma em IP e co-
loca junto a um produto dela, como valor
agregado ao seu cliente, auferindo receil-
ta, esse sinal deixou de ser aberto, deixou
de ser gratuito e precisa ser precificado
pelos direitos autorals daguele conteu-
do. Quando um ISP capta sinal da Re-
cord, SBT, RedeTlV, ele precisa remunerar.
O custo disso precisa ser racional e € ai
gue esta o desafio. A pirataria afeta toda
a cadela de hegoclios do audiovisual. Todo
consumidor que esta pirateando um si-
Nnal e nao remunerando os direitos auto-
rals esta depredando, ao longo do tem-
0O, aguele conteudo que ele tanto gosta.
AS emissoras tém um custo para produ-
ZIr aguele conteudo. O operador de ISP, o
operador de Pay TV, eles tém um custo. A
rede de entrega tem um custo. Quando
se delxa de remunerar um desses custos
da cadeia, afeta-se a todos, |1a na frente’,
encerrou.

)
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Inovacao, criatividade e isonomia en-
tre ISPs

A Inovacao fol apontada como uma for-
Ma de superar os desaflos IMmpostos a IN-
dustria audiovisual. Na opiniao de Fabio
Damasio, da Singular CDN, é necessario
gue os players usem a criatividade. "A pi-
rataria sempre val existir. Cabe a Nos en-
tendermos Isso € buscarmos as oportu-
Nnidades. Fizemos um evento de futebol,
recentemente, em gue era possivel cli-
car para apostar, durante a transmissao.
lmagine um evento em gque VOcCe sortele
a cCamisa de um jogador para O assinan-
te? Quem estiver assistindo via link pirata
Nao tera acesso a 1sso. O desafio da pira-
taria e de entregar conteudo de qualida-
de em um pais continental € pensar fora
da calxa para deixar o usuario satisfelto’,

concluiu.
w‘ ‘I ' n da ABX Consulting e
B - presidente da Abotts,

y | e as participacoes de
Carlos Alkimim, diretor
da Simba Contents;
Fabio Renato, CEO da
Vocé Telecom; e FQbio
Damasio, diretor da
Singular CDN

Painel contou com
a moderacdo de
Alexandre Britto, CEO
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Um modelo de negocio gue € muito
pouco falado no pais, na visao de Fa-
blo Renato, da Vocé Telecom, € o AVoO
(Advertisement Vod), ou seja, a entre-
ga gratuita dos conteudos ao consumi-
dor, com a remuneracao vindo exclu-
slvamente por parte dos anunciantes.
"Existem diversos modelos em estu-
do e tudo Isso tem um custo altissimo.
O modelo para entregar ao assinante
precisa mudar. Nao seria Interessante
pensarmos em entregar fora da caixa
do empacotamento, por um valor mais
acessivel, para mais pessoas? As pes-
SOas estao pagando cursos a distancia
pela Internet, pagam para acessar con-
teudos jornalisticos, pagam para Jogos.
Sao diversos conteldos pagos. E preci-
SO haver essa conversa. Tudo hoje pode
ser comercializado na internet. Precisa-
Mos trabalhar o modelo para 1sso.”

Para Fabio Renato, o modelo da iIsono-
mMia entre os ISPs & o gue val fazer com
gue o mercado figue perene e alcance
O Malor numero de lares. “Isso val ser
possivel com cada ISP chegando na

ponta. Sao 15 mil empresas no Brasil que
atendem esse mercado € nao existe um
dono, gracas a um processo que fol felto
Nosanos90. O ftatodeterfibra optica hoje,
por exemplo, € gracas ao livre mercado.
Eu vejo um mercado ainda com muitas
possibllidades de Investimento para pro-
porcionar ao usuario consumir conteudo
audiovisual com qualidade. Eu sou otl-
Mista. O mercado tem muito a crescer. O
gue NOs guereMmos e entregar gualidade’,
frisou.

Carlos Alkimim ressaltou, ainda, que a
Simba fol constituida para entregar con-
teudo com gualidade em todo Brasil. “A
gente pretende entregar esse conteudo
por streaming, simulcast, numa tela de
celular, de computador, ou em qualquer
plataforma onde o nosso publico estiver.
Vamos buscar parceiros, ISPs, provedo-
res, € vamos atuar junto a eles. A Simba
guer estar desde o ISP que tem 500 as-
sinantes até o gquem tem 500 mil assi-
nantes. Queremos entregar conteudo e
entretenimento de qualidade a todos oS
brasileiros, em todo pais’, encerrou.

TOP
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TOP
r Inovacdes na Producdo de Contetido Audiovisual

Producao ao VvIivo @ na nuvem

Veolls

Raimundo Lima
CEO Produmix

Inovacoes na producao de

conteudo audiovisual

OTT e fluxos de trabalho em nuvem se consolidam em meio a pande-
mia e a busca por economia, eficiéncia, flexibilidade e escalabilidade;
momento é de transicao, mas conectividade ainda é fator limitante

A producao ao VIvo € cada dia mais requil-
sitada e presente nas empresas de midia
em todo 0 mMunNdo, assiMm como a busca
por conteudos e solucoes Over-The-Top
e a necessidade de fluxos de trabalho re-
Motos e baseados em nuvem, as guals
se Intensificaram em um cenario de pan-
demia e da iIminente Implementacao das
redes 5G.

O painel "Producao ao vivo e na huvem”
repercutiu esses desafios Nno primelro dia
da edicao especial do Top C-Level Talks.
Raimundo Lima (CEO da Produpix e

@ Top C-Level

para producao ao vivo na cloud

Por Gabriel Cortez
e Fernando Cisneros

memioro do Conselho Consultivo do gru-
oo Top C-Level) moderou a sessao, que
contou com as participacoes de Larissa
Goerner (Grass Valley), Daniel McDonalo
(Sony), Fabio Eitelberg (2LIVE) e Jorge
Dighero (Grass Valley).

Raimundo Lima introduziu as apresenta-
coes lembrando gue a pandemia acele-
rou muitas inovacoes gue estavam INCu-
badas e vinham sendo projetadas pela
iIndustria. O avanco do OTT nos Estados
Unidos fol significativo nos ultimos dois
aNnos, segundo ele.




"Em 2019, 45 milhoes de lares possuiam
algum servico de OTT contratado. Em
2020, em abril, esse humero sublu para
69.8 milhoes. A previsao € de gue ate 2024
a recelta do mercado de video OTT pos-
sa ultrapassar os U$ 200 milhdes, entre
assinaturas e publicidade. E um proces-
SO que esta acelerado’, frisou.

Momento é de transi¢cao, mas conecti-
vidade ainda é fator limitante

Na opiniao de Larissa
Goerner, Diretora de
Advanced Live Solution
da Grass Valley, 0 mer-
cado de midia passou -
e segue passando - por
um de seus mailores e
Mails INtensos periodos

de ruptura.

"Neste cenario realmente dinamico, pre-
Cclsavamos ajudar a manter nossos clien-
tes no ar. Todo mundo estava trabalhando
de casa, a distancia, nao dava para Via-
jar. A necessidade de trabalhar em equi-
pes globalmente distribuidas e tambéem
oroduzir era naturalmente o objetivo. En-
tao, as empresas comecaram a colocar
os workflows na nuvem, ampliando-os
e definindo novos tipos de fluxos, tendo
um aproveltamento melhor de seus re-
CUrsos.”

‘O mercado passa por uma jornada de
transicao’, complementou a executiva
da Grass Valey. "Queremos ajudar a tor-
nar essa transicao realmente suave, con-
tribuindo para os diferentes modelos de

c

negocios e workflows possivels e ajudan-
do as pessoas gue estao trabalhando de
casa. A migracao para a huvem € a N0ssa
estratégla de longo prazo”, acrescentou.

Osdesafios paraaimplantacao dos fluxos
de trabalho remotos e baseados em nu-
vem, contudo, ainda sao significativos, Na
VISAO da executiva, sobretudo em cober-
turas ao vIvo de eventos de grande porte,
como um Super Bowl ou uma Copa do
Mundo. “"Hoje estamos falando sobre 20,
40 feeds, potencialmente, para uma pro-
ducao com alta qualidade, alta eficiéncia
e baixa laténcia.”

As solucoes em nuvem, porém, ofere-
cem uma maneira muito mais rapida de
atuar em campo, em um contexto em
gue nem todos alinda podem viajar pelo
Mundo, destacou. “Solucoes gque permi-
tem aos produtoresficar em casaeacoms-
panhar todos os sinals gue estao sendo
gerados em determinado evento, como
uma prova de moto GP ou um jogo de
futebol, foram muito utels no cenario de
pandemia e seguem sendo utilizadas. Se
VOCE pensar em uma prova do Moto GP
OU NOS principals jogos de futebol, seria
possivel trabalhar com 20 ou 30 came-
ras em um multiviewer, na laténcia mais
baixa possivel, podendo tomar as deci-
soes falando diretamente com o diretor,
gue poderia estar do outro lado do mun-
do. Costumavamos ter desafios tecnicos
MUIto grandes No passado para gue ISso
fosse possivel, mas, agora, voce tem um
IPad e recebe o stream, suas credencials



C-Level Talks

de login e pode ver tudo o que o diretor e
a equipe de producao tambem veem. A
cloud e as solucoes em nuvem tém um
potencial de Inovacaoc Mmuito maior do
gue temos no mundo tradicional”, frisou.

Producao remota encontra espac¢o
também no mercado corporativo

Fabio Eitelberg,
CEO da 2LIVE, destacou
0S beneficios da produ-
Cao remota Nao apenas
para © mercado de te-
levisao e esportes, alem
¥ dos mercados corpora-
tivos e para a publicidade.
"Os beneficios sao InUMmeros, a comecar
pela economia de recursos e a padroni-
zacao de qualidade. Qualguer producao
remota Nos permite trabalhar com uma
reducao significativa de equipamentos
e pessoal, em campo, a0 mesmo tempo
proporcionando um ganho de qualidade
A0S profissionals que recebem esses Si-
Nnals, N0 Mmaster, na control room, pPropl-
clando melhorias na qualidade de cortes,
de grafismos e de producao com partici-
pantes remotos.”

A producao remota € uma realidade para
a 2LIVE desde 2017, guando a companhia
deu Iniclo a producao de eventos strea-
MINg como a Copa do Nordeste, operan-
do com trés cameras No estadio e 0s cor-
tes sendos feltos em Sao Paulo, além da
INsercao de grafismos, narracao off-tube

@ Top C-Level

e streaming para a plataforma onde eram
distribuidos 0s jJogos. "A gente comecou
COM essa experieéncla N0 MUNAo dos es-
portes e, depols, a partir do Mmesmo Wor-
kflow, ampliou para as acdoes do mundo
corporativo, em eventos de comunicacao
INterna de empresas, eventos e conven-
coes de vendas, eventos para varejo ao
VIVO, live shops. Fizemos muitas acoes de
publicidade para grandes marcas brasilel-
ras,quetinhamuma producaoacontecen-
doem um determinado lugar, interagindo
CcOmMm uma outra producao acontecendo
em outro determinado local, e a gente fa-
7endo esse corte remoto Nna Nossa produ-
tora e o streaming final para o espectador
poder acompanhar com uma qualidade
televisiva’, contou.

Companhias tradicionais de hardware
tambeém se voltam ao software-based

Jorge Dighero, Se-
RS hior Solutions Architect
L~ UL} da Grass Valley, destacou
M Bl O fatodecompanhiastra-
[ dicionals pelo desenvol-
vimento de eguipamen-
tos de hardware estarem
vivendo um cenario de grande transicao,
buscando Inovacoes e solucoes baseadas
emsoftware,remotasedistribuidas.“Sabe-
MOS que esse € 0 NOVO MuUNdo’, pontuou.
A arquitetura, da Grass Valley fol desen-
volvida, segundo Dighero, desde o Inicio,
para ser cloud-based de ponta a ponta,
oferecendo a possibilidade de escalar.

~-



DanielMcDonald, Se-
Nnior Solutions Manager
da Sony, destacou que 3
empresa Sony esta foca-
da no desenvolvimento
de solucoes em nuvem
gue reduzam a necessi-
dade de infraestrutura dedicada, alilando
producao remota a producao distribui-
da. “E uma maneira muito mais eficiente
de compartilhar recursos e nao precisar
de hardware dedicado, ou seja, um Swit-
cher tradicional, gue sabemos que é caro.
A VIsao total é ter essas solucoes mple-
mentadas na huvem, o gue Nos permite
trabalhar de uma forma muito elastica,
dinamica e aproveltando todos 0s recur-
sos oferecidos pela virtualizacao.”

O executivo da Sony apresentou a solu-

cao completa da companhia para produ-
Cao baseada em nuvem e lembrou que o
workflow possibilita trabalhar com diver-
SOS MICro-Servicos, Na huvem, oferecen-
do Integracao com fornecedores e plata-
formas de terceiros, como, por exemplo,
o Hawk-Eye, tecnologia de deteccao de
oola e repeticao de video Synchronised
Multi-Angle Replay Technology (SMART),
adguirida pela Sony em 2011 e que vem
sendo adotada pela Confederacao Brasi-
leira de Futebol (CBF) em seus sistemas
de VAR no Brasil. O executivo lembrou
alnda do projeto desenvolvido para a Dis-
covery, que detinha os direltos de trans-
Missao da Olimpiada, onde foram cria-
dos dois hubs, um na Inglaterra e outro
Nna Holanda, sincronizados, que estavam
INterconectados a onze paises.

TOP
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VENN TV monitora
a qualidade do
streaming e os
anuncios da
contribuicao até
oS pontos de
distribuicao global

Por Erling Hedkvist

A VENN €& uma rede de TV focada em
publico de eSports, games, streaming e
entretenimento. A empresa cria progra-
Macao original propria em parceria com
alguns dos malores nomes dos setores de
videogames, cultura pop e estilo de vida,
transmitindo ao vivo de Los Angeles, nos
Estados Unidos. O conteudo € distribui-
do globalmente em plataformas de mi-
dia como Twitch, YouTube, Samsung TV
Plus, The Roku Channel, VIZIO, entre ou-
tras.

O Consultor de Tecnhologia da marca, Er-
Ing Hedkvist, em colaboracao exclusiva
para a revista Top C-Level no Brasil, conta
COMO a companhia iImplantou um siste-
ma de monitoramento da qualidade do
streaming e dos anuncios gue alcanca

@ Top C-Level

desde a contribuicao até os pontos de dis-
tribuicao. O objetivo do trabalho, segun-
do ele, fol garantir a qualidade de todas as
transmissoes de entrada e saida, Incluin-
do 0s novos feeds de producao remota
Implementados devido a COVID-19.

"‘Com nossa presenca OTT global, preci-
savamos instalar uma solucao de monito-
ramento de video capaz de medir a gua-
idade do streaming de dudio/video junto
com os detalhesde desempenhode CDN
de Nnossos feeds em varias regioes. Para o
fluxodetrabalhodedistribuicaoda VENN,
oroduzimos um feed de programa que
& entregue como um stream de trans-
porte ‘mezzanine para um provedor de

servicos em nuvem terceirizado’, explica
Hedkvist.



O provedor faz o iIngest do feed, produz
o ABR (Adaptive Bitrate) e o distribui
Nas redes soclals para o publico. “Para
NOS, era cruclal garantir gue nosso feed
de contribuicao fosse entregue corre-
tamente e gque o provedor de servicos
Mmantivesse a qualidade e conformida-
de ao longo de seus processos de trans-
codificacao, empacotamento e entre-
ga. Meu objetivo era ter, em um uUnico
lugar, um painel para verificar o status
de todas as saidas dos programas para
NOSSOS parcelros de distribuicao e plata-
formas online. Nao gueriamos sobrecar-
regar NiINguUém observando uma tela o
tempo todo, gueriamos um sistema que
‘monitorasse por excecao e Nos alertas-
se proativamente sempre gue algo nao
parecesse ou soasse bem.”

Solucao de monitoramento em dife-
rentes locais ao redor do mundo

O Telestream Cloud Stream Monitor fol
a solucao de monitoramento escolhi-
da pela VENN, apos intenso trabalho de
pesquisa, segundo Erling Hedkvist. "O
gue me atralu imediatamente fol a ca-
pacidade [da solucao] de lancar instan-
clas de monitoramento (sondas virtuails)
em diferentes |locals ao redor do mundo
Muito rapidamente. O Telestream Cloud

Stream Monitor possul um custo de en-
trada muito baixo, o que facilitou o Inicio
dos testes. Depols de Inserir os detalhes
do meu cartao de credito, comecamaos
Imediatamente, sem nhenhuma despe-
sa de capital.”

Comoogrupo VENN naosabia realmen-
te como o0 seu mercado e a demografia
dos espectadores evoluiriam por regiao
ao longo do tempo, ter a flexibilidade
para ativar um monitoramento abran-
gente em mais de 70 regioes fol um re-
CUrso muito importante, de acordo com
O executivo. "Sabiamos gue os Estados
UnNidos seriam o maior mercado, mas
Nao sabiamos 0 quao grande seria na
Corela do Sul, pois ha muitos gamers I3,
Ou se a Europa e o Reino Unido cresce-
rlam antes do Canada, por exemplo.”
Hedkvist destaca alnda que, agora, do
estudio em Los Angeles, a VENN pode
mMonitorar o stream de contribuicao para
O provedor de servicos e monitorar a sai-
da novamente apos o empacotamento
do conteudo e o acionamento do siste-
Ma de playout para insercao de grafi-
cos, logos, etc. "O recurso mais recente
gque temos aproveitado € o monitora-
mMento de Nossas Insercoes de anunclos.
O Stream Monitor nos permite validar a
presenca e a propagacao de nossa Si-
nalizacao de Insercao de anuncios.
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Podemos ver que existem marcadores
SCTE-35 em conformidade em nosso
stream de transporte ‘'mezzanine’ e de-
oIS validar a propagacao destes sinals
como marcadores CUE nos streams HLS
resultantes.”

"Atecnologla adotada permite ainda con-
firmar que nossa politica de monetiza-
cao DAl esta sendo aplicada e configu-
rar alertas automatizados se os intervalos
comerclals nao estiverem aparecendo ou
se 0S anuncios forem reproduzidos com
Muita frequéncia. O mais iImportante é
gue podemos identificar se o problema
esta No que estaMmos enviando ao prove-
dor ou se o provedor de servicos aplicou
asconfiguracoescorretas para osstreams
gue o publico recebe. Sendo um dos pri-
Melros a adotar o Stream Monitor, pude-
Mos aconselhar a equipe de engenharia
da Telestream sobre os requisitos durante
o0 desenvolvimento. Hoje, o Stream Moni-
tor Nnos permite ver a saude do canal da
VENN TV do estudio até a CDN, identifi-
cando em tempo real quaisquer proble-
Mmas € em gue ponto de nossa distribul-
Cao eles estao aparecendo. A capacidade
de ver gue estamos monetizando NOSso
canal com sucesso tambem e extremas-
mente valiosa”’, conclul Hedkvist.

Erling Hedkvist,
Consultor de
Tecnologia da VENN



SHOWCASE impulsiona adoc¢ao
do audio imersivo na TV brasileira

CAMADA

SUPERIOR

O Implementador de Funcoes e Remultiplexador Inteligente IFN 100
esta pronto para sinalizar todas as solucoes de audio imersivo do mer-
cado, além de enriquecer a experiéncia dos deficientes visuais com a

Nos Ultimos dez anos, 0 som Imersivo
OCUPOU as salas de cihema, games,
smartphones e servicos de streaming.
Agora ele esta chegando as emissoras de
televisao aberta.

Mulito além do surround tradicional, o
audio Imersivo utiliza camadas extras de
som, gue vem de cima e de balxo, crian-
do mais envolvimento com as musicas,
efeltos e dialogos.

A possibllidade de colocar o espectador

Audiodescricao Imersiva.
Por Marco Antonio Melo

dentro da cena multiplica os recursos de
Criacao com opcoes Ineditas de narrativa.
Os recursos do audio Imersivo comeca-
ram a ser explorados pela TV Cultura de
Sao Paulo neste ano. Aemissora esta utili-
zando a tecnologia Dolby Atmos e a SHO-
WCASE fol um dos fornecedores selecio-
Nados para compor solucao tecnoldgica
com o Implementador de Funcoes e Re-
Multiplexador Inteligente IFN 100.



News

Pioneirismo no audio imersivo

O Inicio das transmissoes regulares esta
programado para dezembro,com o espe-
clal de Natal "Auto do Brasil” e a emissora
passara a gravar concertos e espetaculos
realizados na Sala Sao Paulo consideran-
do a experiencla de um som 360 graus.
"A captacao do audio de orquestras feita
pela TV Cultura € uma das melhores, se-
Naoamelhordo Brasil. Ossonoplastasvao
levar a audiéncia para dentro da orgues-
tra, na posicao do maestro, por exemplo.
Sera uma experiéncia multo rica, com dez
canals’, explica Nelson Faria Junior, Dire-
tor de Engenharia da TV Cultura. "NOs es-
tamos desenvolvendo a primeira solucao
com Dolby Atmos do Brasil”.

"Ha muitos anos Nos captamos o som
Multipista para ter uma matriz de gua-
Idade, que permita este tipo mixagem’,
detalha Ivon Luiz Pinto Junior, Gerente de
Engenharia da emissora.

Uma sala para audicao de audio Imersivo
fol Instalada na TV Cultura, como parte
da fase de testes e producao de conteus-
dos com a nova tecnologia. "Quem passa
oor agui fica iImpressionado e logo per-
gunta quando tera este som em casa, €
fascinante!”, destaca Paulo Séergio Ernes-
to, Gerente de Operacoes.

Além do especial "Auto do Brasil”, outros
programas musicals, esportivos € docu-
mentarios estao previstos para 2022. "NOs
comecaremaos a gravar em janeiro uma
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mMinissérie sobre os 200 anos do Brasil,
também em audio imersivo’, conta Nel-
son Faria. "A decisao de comecar as trans-
mMissoes fol principalmente tecnoldgica,
POIS NOS Ja tinhamos O apolo das areas
de programacao e artistica.”

Transmissao aberta

Um dos grandes desafios do audio Imetr-
SIVO nas emissoras € adequa-lo ao padrao
ISDB-Tb e inclui-lo no fluxo de transmis-
sa0.Osdados precisam estar prontos para
serem Interpretados pelos televisores e
devidamente reproduzidos. Ao mesmo
tempo, eles nao devem afetar os demais
canais de audio e outros servicos, CoOmo
o Closed Caption, Audiodescricao e EPC.

“O Audio Imersivo, a Audiodescricdo e
até mesmo o0 audio em outros Idiomas,
precisam de uma identificacao exclusiva
(PID), para serem incluidos na tabela PMT
(Program Map Table)”, destaca Rafael Pe-
ressinoto, CTO da SHOWCASE. "Este pro-
Ccesso acontece durante a multiplexacao
e € fundamental para sinalizar a disponi-
bilidade destes servicos'.

"ASHOWCASE criou em curtissimo prazo
um descritor (PID) para trabalhar com o
Implementador de Funcoes IFN 100. Ele
INforma o tipo de stream que esta sendo
enviado para o televisor fazer a decodifi-
cacao’, explica Helio Rodrigues de Castro,
Supervisor de Distribuicao da TV Cultura.
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"O Implementador de Funcoes e Remulti-
plexador Inteligente IFN 100 fol atualizado
pelo centro de P&D da SHOWCASE para
sinalizar os descritores do Dolby ATMQOS,
INtegrando-o0s ao fluxo de processamen-
to e transmissao da TV Cultura’, comple-
menta Rafael Peressinoto. “NOs particl-
paMmos da implantacao da TV Digital no
Brasil desde o primeiro dia e temos gran-
de honra em contribuir com a adocao do
audio Imersivo, sejJacom ATMOS, MPEG-H
ou outro formato. Este aperfeicoamento
certamente tornara a experiéncla de ver
televisao ainda mails completa e atraen-

1

te.
Acessibilidade imersiva

O aumento do campo sonoro, gerando
sensacoes para Nos colocarem dentro da
cena, também beneficiara a acessibili-
dade audiovisual, explica Marco Antonio
Melo, Diretor da SHOWCASE: "A imersao
& Muito benéfica para os deficientes Vi-
suals, gue compreendem melhor o que
esta sendo apresentado na tela. Esta tridi-
mensionalidade € complementada pela
Audiodescricao vinda do canto superior
direto’.

Como mailor fornecedora de solucoes de
acessibllidade por Closed Caption, Audio-
descricao e LIBRAS para as emissoras de
televisao brasileiras, a SHOWCASE am-
pliou a compatibilidade dassuas solucoes
com todas as propostas de audio Imer-
sivo do mercado. "O IFN 100 e compati-

@ Top C-Level

vel com os padroes MPEG-H e ATMOS,
INcluindo a capacidade de enriguecer a
experieéncla de deficientes visuals com a
Audiodescricao Imersiva’, destaca Marco
Antonio.

Marco Antonio Melo

Sobre o autor:

Marco Antonio Melo e Ceo e Diretor
Comercial da ShowCase desde 2009

marco@showcasepro.com.br
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IP MEDIA INFRASTRUCTURE
nas reached a NEW GALAXY.

HOIVIE S a new managemen’f p\atform for 1P- based mecha mfras‘tructures

of live production enwronments

<.

HOME addresses all pressing issues rea\—wor\d broadcast operat(jrs face
today and tomorrow, including automated discovery and registration of

devices, connection management, flow control, software & firmware
management, scalability and security.
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THE FUTURE.
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Playout e Gerenciamento de Conteudo com
qualidade profissional usando a Nuvem.
Enfrentando os desafios da Radiodifusao.

Por Jurandir Pitsch

As emissoras de televisao e provedores ampliar a oferta, lancar novos servicos e
de conteudo para a TV paga estao sob  alcancar novos publicos em uma era de
pressao crescente para entregar mais  alxo Investimento de capital.

COM Menos recursos. Com o crescimen-  Adltimadécadafoide mudancassismicas
to de assinantes agora estagnando em  para a Industria de conteudo e de trans-
face da concorréncia Implacavel e asre- missao de video. Da ascensao inexoravel
celtas de publicidade para se recuperar dasplatatormasOTTaosanunciantesque
pOS-pandemia, a busca € por NoOVos Mo-  buscam maximizar seu retorno sobre o
delos que podem, de forma econdmica, Investimento, a ascensao da visualizacao
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em varias telas e a iImportancia crescente
do video movel, o conteudo agora preci-
sa ser entregue a todos os dispositivos €
locals, com o publico esperando um ser-
vICcO disponivel em qualquer lugar e em
qualguer tela com conteudo de alta gua-
Idade e experiéncias de visualizacao su-
periores.

Na verdade, o ritmo da mudanca tam-
bém esta acelerando, deixando os radio-
difusores se perguntando como eles po-
dem se manter atualizados com as novas
tecnologias, reduzir a complexidade e os
Custos em sua organizacao e lancar oS
servicos adicionals gue seus clientes exi-
gem cada vez mails. Tudo I1sso € definido
NO contexto da Industria em transicao, e
cada vez mais em busca de solucoes ba-
seadas em nuvem.

O playout sempre esteve no centro da
INnfraestrutura das emissoras e € a cha-
ve para seu fluxo de receita. Tradicional-
mente, Isto tém sido feito felto com ser-
vidores dedicados, localizados junto ao
centro de producao. E existem boas ra-
zOes para tanto. Esta arguitetura € muito
conflavel - a maloria usa sistemas redun-
dantes e até tridundantes - e a resposta
do sistema também é muito alta, ja que
O conteudo e o player estao N0 MesMo
local fisico.

Mas, o playout local tambéem tem algu-
mMas desvantagens, entre elas:

- E um processo de capital intensivo, ne-
cessitando de servidores dedicados e li-

cencas de software gue constantemente
necessitam de atualizacao;
- Requer uma equipe dedicada de espe-




Artigos Especiais

clalistas em Tl para fazé-lo funcionar, es-
peclalmente em um mundo de constan-
tes ameacas de seguranca de Tl;

- Se o servidor de playout e o Teleporto,
Ou Instalacao que distribul o canal, es-
tiverem distantes geograficamente, sera
necessario iImplantar filbra dedicada ou
MPLS para a distribuicao, o que hormal-
mente € caro e toda a disponibilidade do
sistema depende da qualidade desses
INKS:

- EmM caso de desastre natural, este siste-
Mma também apresenta fragilidade, pois
INndependente da redundancia, se o site
ficar inativo, todo o sistema Ira cair. Para
evitar Isso, um site de recuperacao de de-
sastre deve ser construido, duplicando os
INnvestimentos, licencas etc.

Um método alternativo € usar sistemas
de playout remotos. Eles ainda contam
com servidores dedicados, mas normal-
mente estao localizados no Centrode Dis-
tribuicao (como um teleporto para subida
No satélite). Nesse caso, o conteudo € en-
viado pela Internet e o playout € contro-
lado remotamente pelo cliente. Mesmo
se a conectividade com a Internet falhar,
O sistema continuara a funcionar (apenas
Nao pode ser atualizado com Novo con-
teudo).

Uma nova opcao esta se tornando mais
acessivel e confiavel. Trata-se de usar a
nuvem para Implementar o playout. Ini-
clalmente as empresas o consideravam
apeNas para recuperacaoc em caso de de-

sastres ou para Introducao de NoVos ca-
nals (para localizacao ou para novas mi-
dias,como OTT linear), mas, agora, esta se
tornando mais uma opcao tambéem para
O sistema principal. As principals vanta-
gens de um playout na nuvem sao:

1.Menos capital Intensivo. Nao ha ne-
cessidade de especificar, comprar
e configurar servidores dedicados.

2. Nao ha necessidade de pessoal inter-
no de Tl (e seguranca de Tl) para cuidar
das operacoes, manutencao e atualiza-
coes constantes de software.

3. Malor escalablilidade para expansao. A
Criacao de canals adicionals, ou versoes
de canais existentes para diferentes mer-
cados, pode ser felta em questao de dias.

4. Inerentemente mails seguro, uma vez
gue 0s provedores de nuvem Ja possuem
estratégla de recuperacao de desastres
e O trafego se moveria de um site para o
outro em caso de falha de um site espe-
cifico.

5. Canals pop-up podem ser criados para
eventos especificos (esportes ou outros)
OOr UM curto periodo de tempo (um Mmes,
por exemplo), muitas vezes com o cligue
de um botao. Nenhum contrato de |lon-
QO Prazo € necessario.



6. E mais facil criar versdes para novas
Midias, como streaming, polIs O sistema
Ja esta na huvem.

V4

7. Também €& mais facil compartilhar o
sistema entre diferentes parceiros. Se o
conteudo esta sendo fornecido por re-
gloes ou parcelros diferentes, todos tém
acesso para fazer upload do conteudo de
manelra direta e segura para a huvem.
EXxisterm duas estratégias para iniclar uma
Implementacao na nuvem:

1. Desenvolver seu préoprio sistema

Tentar mover as licencas de software dos
servidores dedicados para os servidores
em nuvem. Essa Nnao €, entretanto, a me-
lhor abordagem. Os softwares que ro-
dam em servidores dedicados Nao sao
otimizados para a huvem poIs possuem
todo o poder do servidor a sua disposicao,
utilizando muito poder computacional,

normalmente desnecessario. O playout
Nnativo, desenvolvido para a huvem, usa
MEeNOS processamento €, COmo 0S Pro-
vedores de nuvem cobram pelo tempo
de processamento, eles se tornam mails
econOMIcos aléem de, normalmente, ter
um desempenho melhor e mais estavel.
Além disso, pode levar meses de desen-
volvimento para implementar, otimizar e
testar um playout na nuvem, Incluindo
O teste de toda a seguranca necessaria
para executa-lo sem riscos.

2. Usar um provedor de servicos de pla-
yout em nuvem, como a SES.

ASESforneceplayoutremotoparaclientes
Na Vvarlios anos e opera centenas de
canails (tanto em playout remoto guanto
em playout totalmente gerenciado em
suas Instalacoes na Europa e no Oriente
Medio). Com Isto ganhamos a experiencia
necessaria para prover o servico ponta
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Servicos SES de Playout na Nuvem

a ponta. Um playout na nuvem reqguer
Varios outros softwares para funcionar,
formando um ecossistema gerenciado
e seguro. Sao necessarios sistemas
de acesso controlado para upload de
conteudo, como graficos, legendagem
de versoes de audio etc., flexibilidade para
aceltar ou converter diferentes formatos
de video e também uma forma de tirar
O conteudo da nuvem, ou seja distribuir
canailsemdiferentestformatos,comofluxo
de transporte para um satélite ou up-link
de fibra ou streaming de |IP com perfis
diferentes. Além disso, um elemento
Importante € como monitorar todo o
processo e certificar-se de gue todas as
partes estao funcionando perfeitamente
e ser capaz de solucionar os problemas
rapildamente, caso aconteca algum
Imprevisto. O diagrama acima mostra de
forma simplificada os varios elementos

necessarios na Implementacao de um
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playout na nuvem.

As solucoes de playoutem nuvem da SES
permitem gue as emissoras e empresas
de midia criem novos canhnals de TV com
Mals raplidez e economia do gue nunca,
sem a hecessidade de Investimentos em
INnfraestrutura. A SES lida com todo o pro-
cesso, reduzindo a complexidade e au-
mentando a eficiéncia.

Nosso playout baseado em nuvem for-
nece uma infraestrutura virtualizada para
playout de transmissao e fornece aos
usuarios uma grande agilidade no lanca-
mento de um novo canal, escalabilidade
de servico, alem de flexibilidade de para-
Mmetros técnicos e comercials, Incluindo
base de custo opex. Caso 0 usuario guel-
ra crlar Novos conteudos para streaming,
o cloud playout € o melhor melo, porque
OS sinals ja podem ser criados No forma-
to adequado para a distribuicao via CDN.
Os exemplos de casos de uso Incluem:



- Canais de TV 24 horas por dia, 7 dias por
semana;

- Versoes |localizadas de canais de TV, ou
seja, canals para determinadas reglioes
geograficas, gue tenham diferencas de
Norario, conteudos ou publicidade;
-Canailspop-upflexiveisoudeusoocasional;
- Continuidade de negocios e recupera-
Cao de desastres

Oferecemos Nnossas solucoes de playout
Nna huvem em duas modalidades: Um sis-
tema totalmente gerenciado, na qual as-
sumimos total responsabilidade opera-
clonal pelo gerenciamento do canal, ou
em um modo autogerenciado, Nno qual o
Proprio usuario, atraves de acesso remo-
to, via Interface web, gerencia as varias
etapas do processo operacional, como
agendamento, publicidade e Insercoes
de programacao ao VIVo.

Também trabbalhamos com as principails
empresas de huvem do mundo, Incluin-
do parcerias de alto nivel com Microsoft
Azure, AWS e outros, para garantir o for-
necimento de um servico agnostico em
Nnuvem, totalmente escalonavel e total-
mente resiliente.

A palavra-chave agui € escolha. Nao é um
ecossistema fechado. Permitimos que as
eMmIssoras usem 0s servicos gue desejam
nas plataformas em nuvem que desejam,
permitindo gue mudem e desenvolvam
a cCompbinacao resultante de componen-
tes de fluxo de trabalho virtualizados con-
forme seus planos e ambicoes mudam.

Jurandir Pitsch

O autor:

Jurandir Pitsch é Vice-
presidente Comercial da SES na
Ameérica Latina Sul. Ingressou
na companhia em 2002,

apos trabalhar no Centro de
Pesquisa e Desenvolvimento da
Telebras e passar pelas areas
de engenharia, operacoes,
desenvolvimento e vice-
presidéncia de Marketing da
Comsat Internacional do Brasil.
Jurandir Pitsch € membro

da Associacgo Brasileira de
Satélites (Abrasat) e tem escrito
Inumeros artigos a respeito de
comunicacqo via satélite.
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fivironment

Ha uma preocupacao crescente sobre
COMO O streaming de video contribul para
O aguecimento global.

Além dos apelos constantes de governos,
INstituicoes cientificas e agénciasda ONU
com alertas sobre as terrivels consequén-

Streaming Verde: como reduzir a
emissao de carbono nas operac¢oes de
streaming de video

Climate

Redacao TOP C-Level

clas do excesso de emissoes de gases de
efelto estufra, faz-se necessario um ajuste
geral em relacao a reducao de consumo
de energla e emissao de carbono, Nao IM-
porta © quao pequeno seja seu poder de
contribuicao para o problema em si.
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0 FUTURO DO MMS-BROADCAST EDITION ESTA AQUI

A plataforma baseada em Inteligéncia Artificial que foi desenvol-
vida para superar os limites tradicionais de softwares de complian-
ce. Esta solugao inclui a captura e gravacao de longa duracao e em
alta defini¢ao, no entanto, foi criada mais especificamente para a
visualizacao e controle de qualidade da emissao.

©@ B 9 $ S

CENSURAE CLIPPINGE ANALISEE DADOS ANALITICOS ESCALABILIDADE SOLUCAD
MONITORAMENTO EXPORTACAO DETECCAO DE ERROS DE AUDIENCIAS E ECONOMICA
CONCORRENCIA
MULTIVIEWER DESEMPENHO E ANALISE IDENTIFICACAO DESKTOP, 105 INSTALACAQ LOCAL
E VIDEO WALL EXPOSICAO DE JORNALISTICAE DE CONTEUDO E ANDROID E/OU MULTI-SITE
COMERCIAIS TENDENCIAS

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

COM VARIAS NOVIDADES PRESENTES NA ATUALIZACAO 6.6

O novo e melhorado MMS-BE 6.6 vem atualizado com novas fun-
cionalidades: um painel ‘Multiview’ centralizado, para multiplos
mercados e localizacdes; uma ‘Timeline’ de video continuo 24/7,
com uma navegacao VOD mais aqil para efeitos de corte e exporta-
cao de clipes; um ‘Centro de Alarme’ que disponibiliza uma vista
compacta de todas as situacoes imperativas a tomar conhecimen-
to; a introducao de ‘Perfis de Monitoramento’ para a producao

completa de legendagem e qualidade de imagem/video; ‘Anali-
ticas TS" melhoradas; Monitoramento ‘LKFS’ para cada canal do
sinal de entrada; o ‘Monitoramento e Extracao’ de legendagem
para multiplos idiomas e finalmente, uma API REST para metodo-
logias de trabalho integradas em plataformas terciarias.

REAJA A TENDENCIAS DE MERCADO EM TEMPO-REAL

O sistema é configurado para monitorar, sem interrupc¢ao, o que
acontece no seu canal ou rede, como também, o que outros agen-
tes do seu mercado estao a produzir. Podera assim, gravar, moni-
torar, sinalizar, cruzar dados e reagir a tudo o que se passa ha sua
area. Completo com um sistema multi browser e dashboards web
reativos - suportados por uma poderosa API.

A sua equipe ira interagir com interfaces personalizadas, desenvol-
vidas com um foco claro para a otimizacao do desempenho dos
seus colaboradores.

TRANSFORMANDO A CENSURA EM U MONITORING
Pttt BROADCAST EDITION

VERDADEIRA SINERGIA SO E POSSIVEL QUANDO ESFORCOS SE COMBINAM
ENGENHARIA, PRODUCAO, JORNALISMO, PROGRAMACAO, VENDAS, MARKETING E ADMINISTRACAO A FALAR A MESMA LINGUA
TODOS 0S DEPARTAMENTOS A TRABALHAR COM O MESMO OBJECTIVO

© 2021, Voicelnteraction. Todos os direitos reservados
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De acordo com a Agéncia Internacional
de Energia, 72% da energla consumida No
streaming € atribuivel aos dispositivos do
usuario, 23% a transmissao e 5% ao pro-
cessamento No datacenter.

|SSO significa que uma grande parte do
CONSUMO energetico do streaming esta
Nas Maos dos usuarios (dispositivos). Po-
rém I1sto ainda deixa uma fatia de 28% -
pouco Mmais de 0,6% das emissoes glo-
bals de gases de efelto estufa — onde o0s
provedores de servico ainda podem fazer
Multo.

E importante salientar que estes 28% sob
controle dos provedores vao crescer €
se tornarao uma parcela cada vez maior
do total, a medida que novos formatos
e tendénclas de uso exigirao cada Vvez
Mais energia para codificacao e armaze-
namento em Caches de CDN.

De acordo com descobertas recentes
produzidas pela BBC, a Internet é res-
ponsavel por cerca de 3,7/% das emissoes
globals de gases de efeito estufa. Isso &
semelhante as contribuicoes da iIndustria
global de companhias aéreas. Desta fatia,
O streaming de video com cerca de 60%
de todo o trafego da Internet € um gran-
de contribuinte para a parcela total.
Enguanto muitas outras atividades que
consomem energia contribuem para a

emissao de carbono da Industria de mi-
dia e entretenimento, 0 Impacto do catr-
bono doaumento global no streaming de
video ganhou a atencao da midia. Como
Mostra a pesguisa conduzida pela Net-
flix, a necessidade de agir & clara:

“Uma hora de streaming no Netflix em
2020... [e] equivalente a dirigir um veicu-
|0 de passagelros movido a gasolina por
400 metros. Esses resultados sao consis-
tentes com os de Nossos pares e valida-
dos por N0sSsoO grupo de consultoria iInde-
pendente. "Emma Stewart, Diretora de
Sustentabilidade, Netflix.”

Curiosamente, esse dado nao Inclue a
energla consumida pelas redes de entre-
ga de conteudo (CDNs) gue a Netflix usa.
Com 204 milhoes de assinantes gastan-
do em meédia duas horas por dia assistin-
dO a0 servico, a metrica sugere gue a Vi-
sualizacao global anual do Netflix € igual
a emissao de carbono de 60,8 bilhdes de
quildmetros percorridas por um automo-
vel de passagelros.

Dados os fatos, pensar em escolher uma
tecnologia de transcodificacao e strea-
MINGg que possa reduzir a emissao de car-
oono na distribuicao de conteudo € uma
decisao obvia para para gualguer empre-
sa gue transmite video, seja para o publi-
CO em uma escala global ou regional.



Os beneficios sao nitidos: reducao de
emissoes de carbono, economia signifi-
catlva Nnos custos de energla, hardware €
economia No consumo de dados.
Pensando desta maneira, fica facil en-
tender como o controle de emissoes de
carbono pode ser assoclado diretamente
a saude financelra No Nnegocio de strea-
mMiNg.

Para se ter uma idela de como a escolha
correta pode fazer diferenca (conforme
llustrado na Figura 1), a combinacao dos
transcodificadores TITAN com a platafor-
ma NEA da ATEME oferece economia de
energla de ponta a ponta superior a 60%

em relacao as normas anteriores da In-
dustria.

E nitido que temos vivenciado a mudan-
ca continua da TV paga tradicional para
OS Servicos de streaming.

Um recente relatorio de pesquisa da Di-
gital TV Research projeta que as receltas
anuais da TV paga cairdao de U$ 173 bi-
Ihdes em 2020 para U$ 143 bilhdes em
2026.

No lado do streaming, a mesma pesqul-
Sa prevée que a recelta gerada pelos ser-
vicos SVOD e AVOD chegara a U$ 210 bi-
|Ihoes em 2026, quase dobrando o total
de U$106 bilhdes alcancado em 2020.
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Penetration U.S. broadband households
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Source: Parks Associates!® Figura 2

A Figura 2 mostra a tendéncia de OTT vs.
assinatura de TV paga nos EUA, que é li-
der mundial neste fendmeno de transi-
cao de TV Paga tradicional a OTT (deno-
Minado cord-cutting).

Mesmo nos Estados Unidos, a jJulgar pelos
numeros da Digital TV Research, o mer-
cado OTT nao esta nem perto da matu-
ridade, com receltas esperadas saltando
de U$ 42 bilhdes em 2020 a U$ 88 bilhdes
em 2026.

Globalmente, a guantidade de tempo
gue 0s espectadores passam assistindo
a streamings de video apresentou um
crescimento de 36% do primelro trimes-
tre de 2020 para o primelro trimestre de
2021, conforme monitorado pela Conviva.

@ Top C-Level

O aumento fol astrondmico em algumas
regloes, Incluindo America do Sul (240%)),
Africa (149%) e Europa (122%).

A medida que os consumidores mudam
para servicos devideo streaming,a TV co-
nectada esta emergindo como a platafor-
Ma de visualizacao dominante. De acordo
com a Conviva, a visualizacao nestas pla-
taformas (Incluindo smart TVs e decodifi-
cadores) fol responsavel por 73% do tem-
PO de visualizacao de video Nno primeiro
trimestre de 2021, ante a 71% Nno ano an-
terior.

A Cisco preve que em 2023 havera 3,2 bi-
IhOesde Smart TVsem operacaoem todo
O Mmundo.



Estastendénclasestaoelevandootratego
dedadosnainternetaniveisinimaginavels:
O aumento na guantidade de tempo
gue varios usuarios de banda larga estao
assistindo streaming de video —somado 3
grande largura de banda necessaria para
entregarvideos paraumaSmart TV -esta
Impactando profundamente o trafego de
dados na internet (Figura 3).

Global”

Claramente, os provedores de servicos de
video tém muito a ganhar com a adocao
de "estratégias verdes’, hao somente do
ponto de vista soclal, mas tambem con-
siderando o grande beneficio de reducao
de custos alcancados com a adocao de
medidas para minimizar o impacto das
emissoes de carbono na distribuicao de
conteudo.
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Este fenOmeno pode ser claramente per-
cebido atraves do uso de tecnologias fo-
cadas na reducao de energla INCorpora-
das na solucao ATEME Green Delivery.
Conforme ilustrado na Figura 1, 0s enco-
ders da ATEME usados para processar
conteudo HD em 2021 consomem enetr-
gla a uma taxa de 29 megawatts-hora
(MWh) por 100 servicos anuals, represen-
tando uma reducao de 61% em relacao a
mMeéedia do mercado em 2018.

Ao longo de trés anos, os encoders ATE- oD D
ME alcancaram uma reducao de 61% no & @
consumo de energia em relacao a media D D

do mercado. , Captivate your audience
Se considerarmos além dos encoders,

também toda a linha de produtos NEA

da ATEME (CDN, Origin& Packager, Sto- Para ter mais informacées relacionadas
rage), a reducao de consumo de energia a este e outros assuntos relacionados &
atinge 67% No mesmo periodo. distribuicGo de conteudo na internet, visite o
Mas como a ATEME conseguiu obter uma site da ATEME: www.ateme.com

economia tao grande nNoO consumo de
energla de seus codificadores?

EXxistern muitos aspectos para ISSo:

Desenvolvimento de novos codecs, utli-
ilzacao de CPUs de baixo consumo, pro-
cessamento paralelo, inteligéncia artifi-
clal, micro-servicos, entre outros.



https://ateme.com/
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Broadcast: Television & Radio

FAVARO & ELIAS FABRICACAO DE ANTENAS LTDA

Projetos elaborados

com precisao

Fabricacao com qualidade
comprovada

Avaliacao de sistemas em
campo de provas proprio
Instalacao e gerenciamento
de projetos

Afericao e comprovacao de
diagramas de antenas em
condicoes reais de operacao
com drones e unidades moveis
Equipe de engenharia com
décadas de experiéncia

Y b
f I-.i-:: - i ‘Fl'_.r':} F
SR

19 99853 7007

www.iftx.com.br 19 98145 6085
19 99699 6350
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Informe Publicitario

Com alcance e confiabilidade incomparaveis, a SES oferece um portfolio completo
de solucoes de video, gerenciadas de ponta-a-ponta, para emissoras de TV, operadores
de plataformas de video, organizacdes esportivas e empresas de midia em geral.

Temos uma visdo ousada para oferecer experiéncias incriveis em qualquer lugar do mundo. Utilizando nossa rede global hibrida,

gerenciamos e entregamos solucoes de video da mais alta qualidade, conectando MAIS pessoas em MAIS lugares e com MAIS conteudo que
enriquece suas historias pessoais.

A SES distribui mais de 8300 canais de TV e tem um alcance incomparavel de mais de um bilhdo de pessoas, provendo servicos de
gerenciamento de midia para transmissdes ao vivo, conteudo linear e nao linear. Diariamente, gerenciamos o playout de mais de 525 canais
lineares, transmitimos mais de 8.400 horas de streaming de video on-line e mais de 620 horas de esportes e eventos premium ao Vivo.

Nossa rede de distribuicao hibrida fornece acesso a frota de satélites da SES com cobertura global de 367 milhdes de residéncias, inumeros
nubs de fibra optica, servicos otimizados de IP e streaming e centros de midia profissionais, que oferecem atendimento ao cliente 24 horas
bor dia ininterruptamente.

SOLUCOES DE VIDEO QUE ABRANGEM TODA A CADEIA DE SUPRIMENTOS DE
MIDIA DE PONTA A PONTA

CONTEUDO EM SES 360

VIDEO Plataforma de midia unificada: Gerenciamento, entrega, monetizacao QUALQUER TELA
| - . - &
05 . AGREGACAO DE CONTEUDO SERVICOS DE VALOR AGREGADO DISTRIBUICAO DE CONTEUDO
[ —] = —*
i @
|
Eventos ao vivo | @ Q TV
|
| Downlink Satelite Gerenciamento/ Playout Uplink Satélite
' Processamento de )
: conteudo
|
Contetdos lineares , Notebook
—=I' —p —> —> —Pp
|
| >
| Entrega via IP Fibra optica Plataforma de Insercao Entrega via IP Fibra optica Operadores de
| video on-line dindmica de plataforma de video
| 2
Arquivos de midia | SIS DTT Tablet
| DTH
| Cabo
VOD
OTT —>
CDN Redes sociais
Contetdos |
cob-demanda | + Smartphone
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PRODUTOS E SOLUCOES DE VIDEO DA SES

Criando e oferecendo a melhor experiéncia visual em qualquer tela ou dispositivo e em qualquer formato

Com a mudanca nos habitos de consumo de video, ajudamos vocé a atender as crescentes demandas por experiencias
aprimoradas de visualizacao em varias telas e dispositivos, usando nossa experiéncia no setor e infraestrutura técnica para
ampliar sua cobertura e criar mais valor.

A SES oferece um conjunto completo de servicos de gerenciamento de conteudo, playout de canais, monetizacao e distribuicdo
de conteudo, reunindo toda a gama de servicos de midia. Entregue seu conteudo com @ mesma qualidade das emissoras de TV
para varias telas e dispositivos, em qualquer formato e para qualquer plataforma, e expanda seus negocios Com NOSSOS SEervicos
inovadores de valor agregado.

Nossos novos produtos de playout na nuvem sao as novidades mais recentes da SES em nossa gama de produtos e so-lucoes
de video de ponta a ponta. Em um mercado em constante mudanca, mantenha sua agilidade e concentre-se no seu cliente
enquanto cuidamos de todos as suas exigéencias técnicas e de infraestrutura.

DISTRIBUICAO
DE CONTEUDO

Seu conteudo em
qualquer lugar

GERENCIAMENTO
DE CONTEUDO

Proporcionando
experiéncias de
visualizacao em qualquer
plataforma

PLAYOUT
DE CANAIS

Seu conteudo em
qualquer lugar

MONETIZACAO
DE CONTEUDO

Trabalhe seu conteudo de
forma mais inteligente

Entrega de solucoes
altamente eficientes para
distribuicdo de conteudo

Crie novas oportunidades de
receita com modelos de
assinatura e pay-per-view,

Solucoes totalmente
gerenciadas,
autogerenciadas e de

Agregue, gerencie e forneca
seus recursos de video para

hibrido de TV/celular/tablet/
notebook (via satéelite, fibra
optica, IP ou OTT) para
qualquer dispositivo, a fim
de que vocé possa oferecer
experiéncias visuais de
altissima qualidade a sua
audiéncia em todo o mundo.

DTH

DTTeDTC
Contribuicao e

uso ocasional
Distribuicao via fibra
Entrega via IP

Uso ocasional flexivel

Satelitee OTT em
sincronizacao

Streaming on-line e CDN

qualquer plataforma
globalmente, por meio de
uma hub de conteudo
centralizada e segura, com
solucoes flexiveis e
preparadas para o futuro
que lidam com todos os
aspectos da cadeia de valor.

Orquestrador de conteudo
hibrido

Gerenciamento de midia
Clipping
Consumo

Processamento de
conteudo

Gerenciamento de
metadados

Localizacao

Enriquecimento de
conteudo

Correcao
Armazenamento
Controle de qualidade

playout na nuvem para
gerenciar e oferecer seus
canais em varias
plataformas de
transmissao ou on-line.

Totalmente
gerenciado

Autogerenciado
Playout na nuvem
Programacao
Localizacao

Eventos ao vivo
Insercao de anuncios
Graficos

Monitoramento

SES 360 - PLATAFORMA UNIFICADA DE MIDIA

Traga facilidade operacional para o seu negécio de video com nossa plataforma centralizada baseada na web.

substituicao personalizada
de anuncios, empacotamento
de conteudo e muito mais,
aproveitando as ferramentas
incorporadas de analise de
dados e relatorios.

Plataforma de video
on-line
Insercao dinamica de

anuncios

Deteccao de anuncios e
insercao de
marcadores

VOD em qualquer lugar

O SES 360 permite gerenciar, oferecer e monetizar seu conteudo para varias plataformas lineares e on-line por meio de uma
interface de usuario unificada e com acesso global. Com uma nuvem hibrida e uma plataforma local, o SES 360 permite consumir
grandes volumes de conteudo por meio de nossos centros de midia e 0s torna acessiveis para suas equipes globais na nuvem.

Implemente com qualquer solucao e em qualquer etapa do seu processo para otimizar seu fluxo de trabalho e garantir uma

experiéncia de video de alta qualidade para uma audiéncia global.

« Interface de usuario unificada para orquestrar todos os fluxos de trabalho de ponta a ponta
« Configuracao e gerenciamento de servicos individuais
« Dashboards para acompanhamento de consumo, status de servico e analise de negocios

Servicos de video da SES | 2
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Com quem trabalhamos

TSN ((g

Emissoras Proprietarios Operadorasde  Operadores de Detentores de  Esportes, noticias Telecomunicacdes
de conteudo rede de telefonia plataformas direitos e eventos
movel

Por que trabalhar com a SES

Rede global de distribuicao hibrida com a maior cobertura Equipes locais que oferecem servico e atendimento
24 horas por dia, ininterruptamente

Experiéncia regional e setorial em todos os niveis
Servicos altamente escalavels, ageis e econOmicos

Modelos de negodcios personalizados em todos 0s setores
Experiéncia no desenvolvimento das solucoes mais

Solucoes que cobrem toda a cadeia de suprimentos de recentes de transmissao e video
video de ponta a ponta

© -
- = Do
Cobertura mundial de Cobertura mundial de Distribuicao de Gerenciamento Entrega de Entrega de
+ + de + de “rde = tde + de
de 367 1Bilhdo 8.300 525 8.400 620
Milhaes de pessoas canai_s Sle , horas de horas de esportes e
televisao canais de streaming de video eventos premium ao
de larescom TV televisao diariamente evG Hisraments

000006

Deixe-nos ajudar sua empresa a crescer.
Entre em contato ainda hoje. ses.com/video

Copyright © 2020 SES. Todas as especificacoes estdo sujeitas a alteracoes sem aviso previo.
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Tenha a qualidade de
estudio sempre em maos.

AG-CX10

Menor e mais leve
camcorder com gravacao
de 4K o0p do mercado.

N\

Mobilidade e portabilidade,
0 que garante imagens de alta qualidade

Lente Leica Dicomar incorporada possui um zoom de
24X com seu angulo mais amplo de 25mm e usa o
recurso digital iZoom para ampliar ate 48x

Pode transmitir via Wi-fi
ou cabo de rede

Clique aqui ¢ leve a qualidade das
suas captacoes a um novo nivel.

REVENDAS PARCEIRAS:
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DISTRIBUIDOR
AUTORIZADD
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dolucoes criadas pras suas producoes. Panasonic
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https://business.criadopravoce.com.br/cameras-profissionais.html

TOP C-Level Meetings
Eventos presenciais com
importantes executivos e temas
relacionados a tecnologia e
negocios da indastria de M&E
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Editorial & Business

A Revista TOP C-Level é uma
publicacao mensal da Newcon
Editorial Business.

Nao sdo autorizadas copias do
contelddo sem nossa prévia
autorizagao.

Contatos:

+55 11 99595-7791

+55 11 99289-9684

topclevel.com

Paulo Galante

CEO
paulo.galante@newconb2b.com
Ana Paula Abrucio

Gerente Financeira
ap.abrucio@newconb2b.com
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América Latina:
Tainara Rebelo
EUA, Europa e Asia: Fernando Lopez
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Gabriel Cortez e

Conselho Consultivo:

Alexandre  Britto, Vargas,
Daniel Latermaher, Fernando Cisneros ,
Fernando Morgado, George Bem, Mauro
Garcia, JR Cristovam, Raimundo Lima,
Roberto Primo, Rodrigo Arnaut, Vitor
Oliveira e Yassue Inoki

Carolina

Colaboradores desta edigao:

Carolina Vargas (CEO da Stenna), Erling
Hedkvist, Consultor de Tecnologia da VENN
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Auxiliamos fornecedores, fabricantes de
equipamentos broadcast e empresas de midia
a trafegar de forma simples pelas mudancas na
industria, tecnologia de midia e modelos de
negocios.

Com os desafios impostos pela introducao da
tecnologia IP, fluxo de trabalho

avangado, implementagao SUPORTE REGIONAL DE POS-VENDA
de armazenamento baseado t

em servidor na nuvem, 5G e LN _

: e
tecnologia de midia cada vez f | R
mais complexa, a equipe da e
FERNEXT ird ajudd-lo a maximizar A/

sua rentabilidade neste inovador m\*
mercado multimidia.
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https://www.fernext.com/?lang=pt

APRESENTAMOS PEBBLE CONTROL

Gerenciamento da
conexoes [P simplificado

Para implementacoes
[P de qualquer escala

Dos especialistas em playout
e automacao

pe b b l.e WWW.pebble.tv

discovering | designing | delivering |


https://pebble.tv/

